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ПРАВИЛА ТА ЕТАПИ ГРИ В «МАФІЮ»

В грі приймають участь 10 чоловік. Спостерігає за ходом гри та регламентує її хід ведучий. Допомагають ведучому та контролюють гру асистенти ведучого (хроніст і спостерігачі), або так звані «Блакитні шоломи».

Дійство відбувається у «Місті майбутнього». Кожен гравець має  вигадати собі роль та дотримуватись її протягом гри.

Перед початком гри , її  учасники самостійно обирають собі місце  майбутньої гри, витягуючи номер, за яким мають сидіти. 

Гравці діляться на дві групи: «червоні» та «чорні». «Червоні» - це добропорядні громадяни (картки «Мирний мешканець» - 6 шт. та «Шериф» - 1 шт.). «Чорні» - це мафіозі (картки «Мафія» - 2 шт. та «Дон» - 1 шт.). В першу ніч кожен гравець обирає собі роль цієї гри: 7 «червоних» та 3 «чорних» картки – в місті проживають 10 мешканців. Головним серед «червоних» є Шериф, серед «чорних» - Дон.

Гра розподілена на дві половини – день та ніч. Протягом дня «червоні» шукають «чорних» та усувають їх з гри, протягом ночі – «чорні» вбивають «червоних». Коли ведучий оголошує ніч, всі гравці надягають маски та схиляють голови. Вночі для того, щоб не було чути рухів гравців, необхідно вмикати гучну музику.

За гральний стіл сідають 10 гравців. Перед початком гри вони за допомогою номерків обирають свої місця за столом. За давнім звичаєм всі гравці – чоловіки вітають присутніх жінок стоячи аплодисментами. Після цього ведучий оголошує ніч, всі одягають маски і «засинають». Асистент ведучого по черзі підходить до кожного з гравців і пропонує обрати собі роль. Кожен гравець робить свій вибір, показує свою картку ведучому та глядачам, і знову «засинає». Після того, як всі зробили свій вибір, ведучий оголошує «всі сплять, не спить тільки мафія» - всі «чорні» просинаються, знімають пов’язки і знайомляться один з одним. Дон жестом показує себе та призначає жертв на перших три ночі. Ведучий дублює номери гравців, яких мають вбити в перших три ночі, після чого мафія засинає. Це єдина ніч, коли мафія одночасно не спить, призначена вона для домовленності про порядок усунення «червоних». Домовлятись треба тихо – за допомогою жестів та міміки, щоб інші гравці не здогадались, хто є мафія. Ведучий оголошує: «Місто просинається» - всі знімають пов’язки. 

Перший день. Всі знімають пов’язки. Ведучий по черзі, починаючи з першого гравця, надає слово для обговорення. Обговорення для кожного триває 1 хвилину, наприкінці якої ведучий може попереджати: «У вас залишилось 10 секунд, 5 секунд, три, два, одна, стоп!» Якщо гравець не закінчив обговорення до слова «стоп», він отримує попередження. Кожен гравець має розпочати свій виступ із представлення свого ніку, та по можливості  дотримуватись вигаданої «легенди» протягом всієї гри. Закінчити свій виступ можна і достроково, але в кінці виступу обов’язково має бути сказане слово «СПАСИБО» (саме це, а не «дякую» або якесь інше – такі правила).

Мета обговорення – для червоних: з’ясувати, хто є чорними та усунути їх з гри, для чорних: усунути з гри червоних – навести на них підозри і переконати всіх, що хтось з червоних – чорний, змусивши таким чином мирних мешканців усунути свого. Зрозуміло, що мафія знаходиться в більш вигідному положенні, адже вона знає, хто є хто. Але мафії – лише 3 проти 7 мирних мешканців.

Обговорення в перший день розпочинається з гравця №1, в другий день – з гравця №2 і так далі по колу.

Протягом денного обговорення гравці можуть виставляти кандидатури інших гравців, але не більше ніж по одній кандидатурі від кожного гравця, з метою усунути їх з гри. Виставлення відбувається таким чином: гравець каже «Я виставляю гравця номер…на голосуваення» і ставить на стіл руку, стиснену в кулак з піднятим догори великим пальцем. В кінці обговорення всі гравці голосують, кого усунути з гри. Голосують в порядку, в якому відбувалось висунення. Кандидатура, яка набрала більше всього голосів, вибуває з гри. Голосування відбувається також шляхом виставлення на стіл руки, стисненої в кулак з піднятим догори великим пальцем. Голоси тих, хто не проголосував, зараховуються останньому, хто був виставлений. Якщо в перший день була виставлена лише одна кандидатура, вона не голосується. В всі інші дні голосується будь – яка кількість кандидатур. Той, хто вибуває, має право на виступ – останню хвилину. загальної хвилини на обговорення просто немає. Чому? Тому що вона зазвичай використовується сильними гравцями з метою зміни ігрової ситуації. До того ж вона – психологічний «запасний варіант» для того, щоб виправдатись. Право на надання часу для загального обговорення залишає за собою ведучий.

В грі існує також термін «перестрілка». Ця ситуація виникає, коли два або більше гравців під час голосування набрали однакову кількість голосів, і в той же час найбільшу серед всіх виставлених. В такому разі голосування повторюється, але лише по тим кандидатам, які набрали однакову кількість голосів, а по всім іншим – не голосують. Перед початком повторного голосування кожен з кандидатів має право на 30-ти секундну промову, в якій намагатиметься переконати всіх, що він – мирний мешканець. Якщо гравці знову набрали рівну кількість голосів, ведучий оголошує: «Хто за те, щоб гравці покинули стіл?» Якщо більшість голосує «за», то всі гравці, які отримали рівну кількість голосів, залишають стіл. Якщо «за» проголосувало менше половини або половина – гравці продовжують гру. У випадку, якщо за столом залишається чотири або менше гравців, повторне голосування при перестрілці не проводиться, всі продовжують гру.

Після кожного дня наступає ніч. Протягом всіх ночей мафія має право стріляти і вбивати мирних мешканців. Відстріл мирних відбувається таким чином: в першу ніч мафія домовляється кого вбивати з відкритими очима, в всі наступні ночі стріляє з закритими очима. Ведучий вночі оголошує : «Мафія виходить на охоту», і починає перераховувати: «Мафія проходить мимо дому гравця №1, гравця №2, гравця №3 … Гравця №10.» В той момент, коли ведучий називає номер гравця, кого домовилась вбити мафія, всі мафіозі одночасно, з закритими очима, мають підняти руку догори, стиснути руку в кулак, виставити вказівний та середній палець і стиснувши їх, вистрілити – ніби натиснувши на спусковий гачок пістолета. Постріл зараховується, якщо всі мафіозі одночасно зробили постріл так, щоб ведучий бачив їх руки. Зрозуміло, що можна завчасно підготуватись до пострілу – підняти руку і таке інше, але стріляти треба чітко, один раз, і головне – одночасно. У всіх інших випадках вбивство не зараховується – мафія промахнулася. Після того, як всі дома пройдені, ведучий оголошує: «Мафія зробила свою чорну справу та засинає». Саме після цього починається ще один етап нічного життя міста – життя дона мафії та шерифа. Ведучий оголошує: «Всі сплять, не спить тільки дон мафії. Він просинається та запитує мене: Хто тут шериф?» В цей час дон мафії знімає пов’язку, і жестами запитує ведучого про одного з гравців – чи він не шериф. Ведучий жестом показує так чи ні і оголошує: «Я даю відповідь дону і дон засинає». Дон мафії знову надягає пов’язку і засинає. Ведучий знову оголошує «Всі сплять, не спить тільки шериф. Він просинається і запитує мене: Хто тут мафія?» Шериф в цей час просинається і жестами шукає мафію. Якщо шериф знайшов мафію, то він може додатково запитати ведучого чи це не дон мафії. Після відповіді ведучого і його слів «Я відповів шерифу і шериф засинає» шериф має надягнути пов’язку і заснути. Для чого ця інформація дону та шерифу? Увага у Дона та Шерефи є лише по одній спробі вгадати один одного за одну ніч. Дону – для того, щоб спробувати або навести підозри на шерифа та виставивши його на голосування, вивести з гри, або спробувати якось натякнути іншим членам мафії, що такий-то гравець – шериф, і вбити його вночі. Зрозуміло, що в перші три ночі кого вбивати вже відомо, але цей порядок можна змінювати по ходу гри, та тут є ризик, що не всі члени мафії зрозуміють, кого треба вбивати і мафія взагалі нікого не вб’є. Так само шериф наводить підозри на мафію і намагається її вивести з гри. Зрозуміло, що шериф може «відкритись» - оголосити, що він шериф, знайшов мафію під таким-то номером. Але інколи так робить мафія – оголошує себе шерифом, щоб заплутати хід гри та вивести з гри декількох червоних, тому іноді коли шериф відкривається, йому не довіряють і він має переконати всіх, що саме він - шериф. В той же час зазвичай, якщо шериф відкривається, і це не хитрий хід мафії, то мафія в першу ж ніч його вбиває, навіть всупереч наміченому плану, адже шериф – найважливіша фігура серед мирних мешканців.

Таким чином ніч і день змінюються до тих пір, поки якась з команд не переможе. Червоні перемагають тоді, коли усунули з гри всіх чорних, мафія перемагає, коли кількість чорних та червоних зрівнялась. 

Зрозуміло, що це лише правила гри, а сама гра може розвиватись по абсолютно неймовірним сценаріям – все залежить від Вашого досвіду, винахідливості, вміння переконати інших, а іноді навіть везіння. Але в будь – якому випадку, граючи в цю гру ви навчитесь і чітко висловлюватись, і переконувати інших, розбиратись в психології та досліджувати поведінку інших. 

Також іноді можна вводити додаткові умови з різною метою.

Тому – грайте, тренуйтесь та отримуйте задоволення!

